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EMENTA 

 
 Ambiente de desenvolvimento integrado e elementos de interface com o usuário. Gerenciar 
arquivos. Variáveis e vetores. Programação estruturada. Procedimentos, funções e eventos. Erros 
de compilação, lógica e execução. Blocos e as estruturas condicional e de repetição. Programação 
gráfica. Implementação de software aplicado à Mineração: áreas de Lavra e Processamento de 
Minerais.  

. 

 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

1.  1. Introdução ao curso: Ambiente de desenvolvimento integrado. Ferramentas RAD (Rapid 

Application Development). Interface. Propriedades e eventos de um componente. Editor de 

códigos e formulários. Janela de uma aplicação / Formulários.  

2. 2. Desenvolvimento de aplicações com interface gráfica: Componentes para a criação de 

interface. Entrada de dados pelo usuário e exibição dos resultados do código implementado. 

Algoritmos e lógica de programação.  

3. 3. Gerenciar arquivos: Salvar o projeto atual, abrir um projeto existente e criar um novo 

projeto. Arquivos de um projeto. Compilação. Programa fonte e programa executável.  

4. 4. Conceitos básicos: Variáveis / tipos de variáveis, vetores, palavras-chave. Programação 

estruturada. Procedimentos e funções. Eventos. Erros de compilação, lógica e execução.  

5. 5. Blocos de comandos / Estruturas condicionais / Estruturas de repetição: Desvio 

condicional: if-then-else e case of. Laços: for-do / while-do / repeat-until.  

6. 6. Desenhando em uma janela de aplicação: Criar desenhos e gerenciar animações gráficas 

desenvolvidas utilizando o objeto canvas e suas propriedades.  

7. 7. Implementação de programas de computador: Desenvolvimento de aplicativos 

relacionados às atividades realizadas nas áreas de Lavra e Processamento de Minerais.  
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