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Ambiente de desenvolvimento integrado e elementos de interface com o usuario. Gerenciar
arquivos. Variaveis e vetores. Programacédo estruturada. Procedimentos, funcdes e eventos. Erros
de compilacéo, l6gica e execucdo. Blocos e as estruturas condicional e de repeticdo. Programacao
gréfica. Implementagcédo de software aplicado a Mineragdo: areas de Lavra e Processamento de
Minerais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

=

1. Introducéo ao curso: Ambiente de desenvolvimento integrado. Ferramentas RAD (Rapid
Application Development). Interface. Propriedades e eventos de um componente. Editor de
codigos e formularios. Janela de uma aplicacdo / Formularios.

2. Desenvolvimento de aplicacfes com interface grafica: Componentes para a criacao de
interface. Entrada de dados pelo usuario e exibicdo dos resultados do codigo implementado.
Algoritmos e logica de programacao.

3. Gerenciar arquivos: Salvar o projeto atual, abrir um projeto existente e criar um novo
projeto. Arquivos de um projeto. Compilacdo. Programa fonte e programa executavel.

4. Conceitos basicos: Variaveis / tipos de variaveis, vetores, palavras-chave. Programacao
estruturada. Procedimentos e func¢Bes. Eventos. Erros de compilagéo, 16gica e execucéo.

5. Blocos de comandos / Estruturas condicionais / Estruturas de repeti¢io: Desvio
condicional: if-then-else e case of. Lagos: for-do / while-do / repeat-until.

6. Desenhando em uma janela de aplicacédo: Criar desenhos e gerenciar animacdes graficas
desenvolvidas utilizando o objeto canvas e suas propriedades.

7. Implementacéo de programas de computador: Desenvolvimento de aplicativos
relacionados as atividades realizadas nas areas de Lavra e Processamento de Minerais.
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